Super-Appenzeller werden

Neues Wissensspiel wurde lanciert

Nachdem im Jahr 2022 die ers-
ten regionalen Wissensspiele in
der Schweiz erfolgreich lanciert
wurden, freut es die Unique Ga-
ming Partners AG, das neue
Wissensspiel tiber das Appen-
zellerland prisentieren zu kon-
nenmn.

Spiel «Im Frithjahr haben wir die Ap-
penzeller Bevilkerung aufgerufen,
uns Fragen iiber das Appenzeller-
land einzureichen und so aktiv am
Entstehungsprozess des neuen, re-
gionalen Wissensspiels teilzuneh-
men. Die Teilnahme war sehr hoch
und es freut uns sehr, dass wir auch
in dieser Edition sehr viele der ein-
gereichten Fragen im Spiel integrie-
ren konnten», sagt André Tschum-
per, Leiter Produktentwicklung der
Unique Gaming Partners AG. Ab so-
fort kann die Suche nach der oder
dem schnellsten und schlausten Ap-
penzeller losgehen. Denn es gibt
nicht nur einen Gewinner, sondermn
zwei! Dies macht das Spiel fiir die

ganze Familie interessant. Ziel des
Spiels ist es, als erster Spieler das
Zielfeld auf dem Spielbrett zu errei-
chen und dabei so viele Fragen wie
moglich iiber das Appenzellerland
und die Schweiz richtig zu beantwor-
ten. Mit jeder richtig beantworteten
Frage bekommt der Spieler «Appen-
zeller-Taler» als Belohnung. Wer zu-
erst im Ziel ist oder am meisten Ta-
ler gesammelt hat, ist Gewinner und
darf sich «der schnellste Appenzel-
ler» nennen. Ist beides dieselbe Per-
son, so ist das der oder die Super-Ap-
penzellerin, Super-Appenzeller.
«Unser Team hat das Spielprinzip
wihrend des ersten Lockdowns ent-
wickelt und im 2022 Jahr die ersten
Editionen lanciert. Ich bin stolz auf
unser Team, welches das regionale
Wissensspiel «du bisch vo®» in Re-
kordzeit entwickelt und umgesetzt
hat. Und auch, dass die Spiele so be-
liebt waren, dass die meisten innert
weniger Wochen bereits ausver-
kauft waren und nachproduziert
werden mussten», so Tschumper. pd



