Wer wird Super-Appenzeller?

Wir haben das Spiel «Du bisch vom Appenzellerland» getestet.

Ramona Koller

Das naue Gasellschattsspel

«Trivial Pursuit», «Wer wird
Milliondr» oder ein simples
Quiz-Wissensspicle gibt es vie-

: handeln in

zellerland-Ausgabe.

Das Spielprinzip ist ¢ine Mi-
schung aus Quiz und dem altbe-
|

le. Die gsten b

ihren Fragen jedoch das Appen-
zellerland. Die Firma Unique
Gaming hat dies nun geandert.
In ihrer Spielreihe«Du bisch

Leiterlispiel. Gespielt
wird auf cinem Spiclplan mit x
Feldern. Wer Glick hat, die
hachsten Zahlen wiirfeltund dic
Absrieosfeld hen kann,

ten Taler durch richtige Antwor-
ten gesammelt hat, ist der oder
dic Schlauste. Trifft beides auf
dieselbe Person zu, wird sie zum
Super-Appenzeller oder zur
Super-Appenzellerin ernannt.

Gewinnen z:]s f\ppem.eller-

vow, die nun 30 Spiele umfasst,
erschien vor kurzem die Appen-

Kategorien national und regio-
nal. Welche beantwartet werden
muss, entscheidet der Wiirfel.
Gelb sind regionale Fragen, rot
natiomale wnd bei Griin darf die
Spiclerin oder der Spicler am
Zug selbst emscheiden, welehe
Frage er oder sie beantworten
midchte.

Es ist also durchaus auch
mibglich, ohne grosses Wissen
{iber das Appenzelledand zam
Super-Appenzeller zu werden.
Die Fragen, die im Spicliest ge-
zogen wurden, bezogen sich auf
Traditionelles, Geografisches,
Geschichtliches, Dialektworte
oder auch Firmen, Dies nicht zu-
letzt, da das Spiel mit der finan-
zicllen Unterstitrung diverser
Betriche realisicrt werden konn-
te. subisch vow gibues fr ver-
schiedene Regionen. Vermut-
lich deshalb findet sich in der
Appenzeller Version auch eine
Frage iiber den Aargau. Ver-

der wird zum schnellsten Ap-
penzeller gekiirt. Wer die meis-

sehen passieren.

Etwas Pep

fehlt

Ein Zicl des Spiel ist es, genii-
gend Taler zu sammeln. Die
Spiclerin oder der Spicler am
Zug entscheidet, ob sie oder er
die drei Antwortmoglichkeiten
hiiren milchte ader ol die Frage
aus dem Stegreif beantwortet
wird. Fiir die erste Variante gibt
es bei richtiger Antwort ¢inen
Taler, fir letztere drei. In jedem
Fall muss bei einer falschen
Anrwort ein Taler abgegeben
werden.

Ein Element, um den Mit-
spielern. Taler wegzunehmen
oder sie einige Felder surickzu-
schicken, wiirde aus Sicht der
Redaktion etwas mehs Pep in
das Spicl bringen und dic Span-
nung edhihen. Zwel Joker gibtes
im Spiel. Den Telefon-Joker und
den Tischjoker. Bei ersterem
wird in «Wer wird Millionirs-

Aufjedem Feld muss eine Frage
beantwortet werden. Es gibt dic

Manier jemand angerufen, der
die Antwort kennen konnte.
Beim Tischjoker witd jemand
am Tisch um Hilfe gebeten,
der bei richtiger Antwort eben-
falls cimen respektive drei Taler
erhiln

Dias Spiel bietet einige inter-
essante Fragen. Fir Leute aus
dem Appenzelledand eine gute
Moglichkeit, thr Wissen uber
ihre Heimat zu beweisen, und
fiir Auswirtige eine gute Mag-
lichkeit, einige Fakten iiber die
Region in Erfahrung zu bringen,
Der Preist ist mit beinahe 50
Franken cher hoch angesetat.
Dras Spiel bictet aber dement-
sprechend viele Fragen und soll-
te somit einige Stunden Spiel-
spass bieten.
Hirmoeis
aDu bisch vom Appenzeller-
lands, Unigue Gaming. Des Spiel
ist fibr zwei bis sechs Spieler und
tlbr Kinder ab 8 Jahren.



